
1. Markieren Sie zunächst die Audiodatei im Objects Window in der List of Objects und 

klicken Sie anschließend im Dynamic Menu To Manipulation…  

 

 
 

2. Dadurch wird das Fenster Sound: To Manipulation geöffnet. Hier werden die 

Parametereinstellungen vorgenommen, die für die f0-Analyse vorgenommen wird. 

Sichern Sie die Einstellungen mit OK. 

 

 
 

3. Im Object window erscheint nun in der List of objects die der zuvor ausgewählten 

Audiodatei zugehörige Manipulation-Datei, die den gleichen Namen wie die 

Audiodatei trägt. Markieren Sie die Manipulation-Datei und klicken Sie im Dynamic 

Menu auf View & Edit 

 

Dadurch wird das Fenster ManipulationEditor geöffnet: 

 

 



 

4. Markieren Sie nun einen Bereich im Pitch manip-Ebene, den Sie verändern wollen 

und klicken sie im Pitch Menu wahlweise auf Remove pitch point(s), um z.B. zunächst 

die „markanten Punkte“ im f0-Verlauf zu löschen: 

 

 
 

5. Zum Speichern eines modifizierten Signals klicken Sie im Menu auf File ---> Publish 

Resynthesis. In der List of objects erscheint nun das resynthetisierte Signal. Dies sollte 

mit Rename… umbenannt werden und als Audiodatei im wav-Format gespeichert 

werden, indem Sie im Objects window im Menu auf Write ---> Write to WAV file 

klicken. 

 

 


