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Was: Dialogsysteme

_[: Wie? . Computerlinguistik
? Wieso? * — Geld. Viel Geld!
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‘Wie verdient man Geld mit

! Middleware?

)
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* Festpreise pro Produkt/Plattform

7 - Von $9.000 fiir fmod (Firelight Technologies)
" - Bis $1.200.000 fiir CryEngine 3 (Crytek)

» Umsatzbeteiligung am Endprodukt

'« Arbeitsplatzlizenzen fiir Entwickler

L" * Supportvertrige
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. Fin paar Zahlen...
[
o New Super Mario Bros. < $1,20 Milliarden %
y

!
o

= Wii Play * 51,05 Milliarden

3’ o Grand Theft Auto 4 o §1.35 Millarden
L5 o ario Kar Wi

? Mario Kart Wii » §1.40 Milliarden .a
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g Nocﬁ eine Zahl.. -

WORLD OF WARCRAFT!

T $ 10.000.000.000,00+ -~

i‘
‘ Quelle: digitalbattle .com
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¢ Es war einmal 1990... _
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Fs war einmal 2012...
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Jurl Bolgruutthe ﬁrun!e{!@@ Yes. | had a great view while the

Imperials were frying to cut off my head.
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Die Zukunft

(v ° NLP statt Dialogbaumen

- — NPCs: parametrisierte Dialogmaschinen
‘__ — GroBenteils prozedural generierbare Inhalte
— — Unterstiitzung der Suspension of Disbelief

5 — Mehrwerte flr den Spieler

 z.B. Fragen an Passanten:

- ,,Wie komme ich von hier nach Windhelm?*
- ,,Und wo finde ich dort einen Schmied?*

* Nicht immer und immer und immer wieder und
wieder und wieder dieselben alten Textzeilen...

* Offenere Open World Games ;)
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NLU

DM

NLG
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POS tagger

synsem parser

stochastic
SA unit

pragmatics

unit
//—\
task dialog knowledge
manager manager base
structure content
I
aggregation lexical referring
| _choice expressions

gesture
generation

realisation
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* Sprecherhauptparameter:

‘ - KnolMap

U N R

* Reprasentiert Wissen des Charakters

Y
e Filter fir globale Knowledge Base '
— CharMap
 Alter, Geschlecht, Eigenarten, Launen, ... =
- FunMap ?

 Definiert semantische Trichter (funneling)

* Verknupft nahtlos prozedurale mit
17.07.2012 manuell erstellten Inhalten 9
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‘Wie entstehen XnolMaps?

-« Addition von Schablonen

» Halbautomatisch: Ali Baba, Morgiana, ..
=+ Automatisch: 40.000 Millionen Rauber &« @
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Wie entstefien FunMaps? *

* Trichtereditor mit kontextsensitiven Vorschlagen

? B V. Ao = A D)
o
C .

__ * Halbautomatisches Copy&Paste der Trichter-IDs

- - z.B. Quest ,,Schuldenkrise* relevant fir alle Bewohner
des Dorfes Euro-Wahrungsraum
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Mehr zu KnolMaps

* Effizient: L

L, - Templates gut komprimierbar y

E
-

- — Compiletime: nur Template IDs speichern
— Run/savetime: nur kleine Deltas, nur be1 Bedarf '.

* Vielseitig: Ty

— Schablonenmodell kann z.B. auch effizient
Mundpropaganda in der Spielwelt modellieren
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l Mehr zu FunMaps
L\ L
©- « Elegant:

: Nicht ausschlieBlich ,,Ich suche Arbeit! Gib Quest!“-

: Dialoge, sondern auch mal ,,Ach, Sie haben auch kein }’
Geld mehr?* — Neue Quest: Euro-Schuldenkrise ’
f * Dynamisch:
‘ l FunMaps konnen bei veranderter Einstellung oder auch B
p einfach mit fortschreitender Zeit wachsen, um weniger

Inhalte zu vergeuden (assoziative Dilatation)
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Mehr Middleware

. * Game Engines: Gamebryo, Unreal, 1d Tech, CryEngine, RenderWare, ...
* Cloud-Dienste: Steam, GfW, Origin, Battle.net, ...
* Sound: Miles Sound System, FMOD, ...
e Lighting: Lightsprint, Turtle, ...
* Physik: Havok, Bullet, PhysX, ...

|

e Visual FX: Fork Particle, ...
e Character Animation: Euphoria, ...
e Vector Graphics: Scaleform, ...

e Vegetation: SpeedTree, ...
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* Video: Bink Video, ... 5
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