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Übung 16 – Distinktive Merkmale

Bei der Klassifikation der folgenden Laute haben 
sich Fehler eingeschlichen. Korrigiere sie und gib 

außerdem den Laut an, auf die die „originale“ 
Klassifikation zutrifft.

/ɔ/ [+high] [-front] [+round] [-long] 

/n/ [-obstruent] [+nasal] [+labial]

/p/ [+voice] [+obstruent] [-continuant] [+labial]

/s/ [+obstruent] [+labial] [+dental] [-voice] 
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Übung 16 – Distinktive Merkmale

Bei der Klassifikation der folgenden Laute haben 
sich Fehler eingeschlichen. Korrigiere sie und gib 

außerdem den Laut an, auf die die „originale“ 
Klassifikation zutrifft.

/ɔ/ [+high] [-front] [+round] [-long] = /ʊ/

/n/ [-obstruent] [+nasal] [+labial] = /m/

/p/ [+voice] [+obstruent] [-continuant] [+labial] = /b/

/s/ [+obstruent] [+labial] [+dental] [-voice] = /f/
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Praat

http://www.fon.hum.uva.nl/praat/
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Praat
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In Praat wird mit Objekten gearbeitet.

z.B. Sound-Objekte oder TextGrid-Objekte

Beachte: Die Menüs für

Objektverwaltung und Objektaktionen

unterscheiden sich je nach Objekttyp.

Hier: Sound-Objekt

Objekt-Fenster
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Objekte sind vergänglich.

Aktionen sind meistens nicht 

rückgängig zu machen.

z.B. Remove entfernt Objekte endgültig 

und ohne weitere Nachfrage.

Objekt-Fenster
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Objekt-Fenster

Dateien speichern

Objekte verwalten

Dateien laden

(Open long sound file…)
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Editor-Fenster öffnen
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Editor-Fenster

Oszillogramm 

Spektrogramm 
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Oszillogramm und Spektrogramm

Um das Sprachsignal sichtbar zu machen, …

…wird die Änderung des Schalldrucks p 

über der Zeit t aufgetragen.

…wird die Frequenz f über der Zeit t aufgetragen.

Der Schalldruck p wird hier über den Schwärzungsgrad

erfasst.

Schalldruck → Lautstärke

Zeit → Dauer

Frequenz → Tonhöhe
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Editor-Fenster

Oszillogramm 

Spektrogramm 

all in out sel bak

+ a i o n b

strg

strg
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Editor-Fenster öffnen
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Editor-Fenster

Oszillogramm 

Spektrogramm 
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interval tier

point tier

TextGrid erstellen
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Annotation erstellen

(1) (2) (3)

+Um eine boundary zu löschen, wähle sie aus und drücke

Um eine boundary einzufügen, wähle einen Zeitpunkt aus und klicke im 
entsprechenden tier auf den kleinen Kreis. 

Boundaries können danach noch von Hand verschoben werden!

Drücke              um boundaries auf mehreren tiers gemeinsam zu bewegen.

alt
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TextGrid – Beispiel

Hier SAMPA statt IPA
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Sound aufnehmen

eigenen Sound 
aufnehmen

benennen

in der Liste Speichern/ 
Fenster schließen 18



Übung/Hausaufgabe

• Nehmt einen eigenen Sound auf (ruhiges Setting!)

• Wörter: Miete, beten, Haken, Robe, Schule

• Speichert den Sound in eurer Liste

• Erstellt ein TextGrid dazu, indem ihr die Vokale der betonten 
Silben als Intervalle markiert

• Benennt die Vokale entsprechend (i, e, a, o, u)

• Speichert Sound und TextGrid

• Benennt beides nach folgendem Schema: 
Name_Geschlecht_Übungsgruppe

z.B. Valentin_m_fr.wav     Valentin_m_fr.TextGrid

• Schickt mir beide Dateien über MS Teams oder E-Mail
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Übung/Hausaufgabe

• Das TextGrid soll dann so aussehen:

Wichtig:

• Nur ein Tier

• Benennung der Vokale !GENAU! so wie oben 
i, e, a, o, u → ohne Längungszeichen o.ä.
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Literatur

Jörg Mayer – Die Praatpfanne

http://praatpfanne.lingphon.net/
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